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REGULAMENTO

JOGOS INTERCURSOS 2022/2

Titulo | - Das Inscri¢cdes
Artigo 1. Sao condi¢cbes fundamentais para participar do InterCurso 2022 - UNIRG:

a) Ser aluno matriculado no curso de graduacdo da universidade e
estar devidamente matriculado no curso que pretende competir.
Esta vedada a participacdo de cursos de extensdo, com matricula
trancada, mestrado e etc...;

b) Ter sido inscrito oficialmente, devendo seu nome constar da
relacdo oficial emitida pela diretoria da universidade;

c) N&o estar cumprindo pena aplicada pela Comissao Organizadora
do InterCurso;

d) Caso o(a) aluno(a) pertenca a dois ou mais cursos de graduacéo
superior, devera optar por um deles, considerando-se para todas
as modalidades;

e) SO poderd inscrever somente uma equipe por curso de graduacgao
em cada modalidade esportiva, nos jogos do InterCurso;

f) Alunos estrangeiros poderdo participar desde que apresentem
documentacdo que prove seu vinculo com a unidade pela qual
pretende competir.

Artigo 2. Para a oficializacdo e participacdo nos jogos e competicdes do
InterCurso, é necessario a entrega dos seguintes documentos junto a Comissao
Organizadora:

a) Relagdo oficial dos alunos, constando de: Nome, numero de
matricula da universidade inscrita e RG;

b) Na falta de listagem, serd aceito um comprovante de matricula
expedido pela secretaria da universidade que o aluno estuda desde
que este seja entregue em papel timbrado, carimbado e assinado
pelo representante da Secretaria da Universidade.

hY

c) Os documentos acima solicitados, serdo encaminhados a
Comisséo Organizadora do InterCurso através de oficio em papel
timbrado da representacdo académica, sendo que os oficios
deverao ser assinados, pelo representante oficial da universidade.
No caso da listagem geral ser assinadas e carimbadas todas as
paginas pelo representante oficial da universidade.
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Artigo 3. Cada atleta devera apresentar em cada jogo um documento oficial e
original com foto.

81 - Considera-se documento oficial os originais de carteira de identidade
(nacional ou internacional), passaporte (nacional ou internacional), certificado
nacional de habilitacio com foto, R.E. Militar e todos os documentos
reconhecidos em territério nacional.

Artigo 4. Caso um curso participante for suspeito de ter atletas irregulares em
seus times, essa devera apresentar toda a documentacdo do atleta que a
Comisséo Organizadora solicitar.

Artigo 5. As modalidades esportivas a serem disputadas nos jogos, bem como
competicdes e o local do InterCurso, serédo oferecidas em reunido preparatéria
no ano vigente da competicao.

TITULO Il - Da Competicéo

Artigo 6. Nao ser& permitido no InterCurso, a invasdo de quadras de qualquer
gue seja o jogo.

81 - Seré considerada invasdo de quadra, quando houver qualquer pessoa
estranha em quadra, que atrapalhe o andamento do jogo e/ou da competicao.

82 - Quando ficar caracterizada invaséo de quadra pela Comisséao Organizadora,
cabe & mesma decidir se a entidade envolvida, tera ou ndo punicao.

83 - SO sera permitida a permanéncia de pessoas alheias dentro do espaco
reservado as disputas, integrantes com o cracha da Organizacdo, mesmo que
seja um membro da Comissdo Organizadora s6 serd permitido se portar tal
identificagéo.

84 - E liberada a presenca de mascotes de cada entidade nas quadras dos
ginasios durante os intervalos de cada jogo de quadra.

Artigo 7. Os jogos e as competicdes terdo inicio nos horarios fixados pela
Comissao Organizadora, sendo considerada perdedora por WO a atlética que
nao comparecer no local da competicdo dentro deste horario previsto com
tolerancia de 10 minutos, isto vale para o primeiro jogo do dia..

81 - Em caso de coincidéncia de cor de uniformes das duas equipes, sera
realizado um sorteio para determinar a equipe que trocara de uniforme.

82 - Atletas s6 poderdo participar por equipes A ou B, nunca ambas ao mesmo
tempo.

Artigo 8. Somente a Comissdo Organizadora podera transferir o local e/ou
horarios dos jogos, somente em casos de extrema necessidade ou urgéncia.
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Artigo 9. O curso que abandonar as disputas, impossibilitando seu
prosseguimento ou ndo comparecer para o InterCurso, serd expulsa da
competicdo, cumprindo 1 (um) semestre de suspenséo e retornando na préxima
competicdo apds a suspensdo, se a Comissdo Organizadora assim achar
conveniente.

81 - O abandono de quadra por uma equipe estara sujeito a julgamento pela
Comissao Organizadora, podendo ser punido ou nao.

82 — O curso que for expulso ou suspenso, por qualquer motivo, sera
automaticamentea ultima colocada da competicdo que esteja disputando.

83 - Caracteriza-se abandono da competicdo o ndo comparecimento a 30% das
modalidades inscritas.

TITULO Ill - Da forma de disputa
Artigo 10. Todas as competicOes serdo disputadas por equipe dos cada curso,
adotando-se o sistema de classificatéria e eliminatoria simples:

81 - A colocagéo final das entidades inscritas na modalidade sera:
1° Colocado: Equipe vencedora da final;

2° Colocado: Equipe derrotada na final;

3° Colocado: Equipe derrotada pelo primeiro colocado na semifinal,

4° Colocado: Equipe derrotada pelo segundo colocado na semifinal.

TITULO IV - Da premiacéo

Artigo 11. A contagem de pontos do InterCurso sera feita por modalidade, e
atribuindo-se pontos, de acordo com a sua classificacdo. A pontuacdo devera
ser

81 - Para modalidade coletiva: Futsal
1° Colocado: 20 pontos;
2° Colocado: 16 pontos;
3° Colocado: 12 pontos;
4° Colocado: 08 pontos.

82 - Para modalidades individuais: V6lei de Praia, Futevdlei, Truco .
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1° Colocado: 10 pontos;
2° Colocado: 08 pontos;
3° Colocado: 06 pontos;

4° Colocado: 04 pontos.

Artigo 12. Antecedendo o InterCurso, os cursos oficialmente inscritas, e por
intermédio do representante legal, irdo reunir-se em Congresso Técnico coma
seguinte pauta de trabalho:

a) Sorteio dos participantes por modalidade para a confeccdo das
chaves de disputa;

b) Todas as posicdes das chaves serdo sorteadas, porém com
critérios estabelecidos pela Comissdo Organizadora para néo
permitir que sejam beneficiadas quaisquer instituicdes;

c) Assuntos gerais;
d) O congresso técnico sera presidido pela Comissédo executiva do
InterCurso.

Artigo 13. Os éarbitros sdo designados pela Comissdo Organizadora, nao
cabendo veto por parte das equipes e/ou seus representantes legais.

Artigo 14. Os jogos e competi¢Bes terdo inicio no horério fixado pela tabela, com
as tolerancias previstas no regulamento.

§ Unico - Os jogos e competi¢cdes das diversas modalidades ser&o regidos pelo
Regulamento Esportivo do InterCurso.

Artigo 15. A comisséo Executiva do InterCurso oferecera medalhas e troféus da
seguinte maneira;

§ Unico - medalhas para os classificados em: primeiro e segundo lugares e
troféus para o Campeéo Geral.

Artigo 16. Fica estipulado para fins de premiacdo o numero maximo de
medalhas para as diversas modalidades.

TITULO V - Do WO:

Artigo 17. A entidade que ndo comparecer para 0 jogo com o nimero minimo
de atletas necessarios (WO).

81 - Sera dado um prazo para o inicio do jogo de 10 (dez) minutos do horario
marcado na tabela para inicio do primeiro jogo do dia. Se o jogo estiver atrasado,
ndo havera tolerancia.

82 - A sumula deve ser aberta no horario oficial do inicio da partida ou ao final
do jogo anterior, se este atrasar.

83 - O WO ¢é passivel de punicdo em todas as modalidades.
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84 - O WO é definido em cada modalidade de acordo com este regulamento.
85 - Sua colocagéo ndo sera ocupada por nenhuma outro curso.

86- As equipes tem o direito de assinar desisténcia da partida de acordo com o
namero minimo de atletas, seguindo cada regulamento especifico da
modalidade.

TITULO VI - Do atleta irregular:

Artigo 18. Havendo um atleta irregular, ndo estando em conformidade com os
dispostos do regulamento, a mesma sera expulsa da competi¢cdo o curso na qual
ocorreu a irregularidade, cumprird suspensao nas duas préximas edicfes além
de perder os pontos correspondentes a um 1° lugar naquela modalidade.

E obrigatéria a entrega a Comissdo Organizadora dos prémios a que
eventualmente tenha ganhado até o momento.

Artigo 19. Caso uma equipe tenha sido vencedora de um jogo em que um atleta
irregular integrou sua equipe, o adversario passa a ser o vencedor do jogo.

§ Unico - Basta o atleta estar inscrito na sumula para ser considerado um
integrante da equipe.

TITULO VII - Da expulséo:

Artigo 20. O atleta ou membro da Comissédo Técnica que for expulso de uma
partida estara automaticamente suspenso da partida seguinte daquela
modalidade, caso o jogo no qual ocorreu a expulsdo tenha sido o ultimo da
referida modalidade.

§ Unico - A desqualificacdo do atleta pelo limite de faltas, ou pelas exclusées,
nao sera interpretada como eliminacdo, podendo este, portanto, participar do
préximo jogo.

TITULO VIII - Das agressdes fisicas:

Artigo 21. Em caso de agressao fisica por parte de um atleta ou membro da
Comissédo Técnica em disputa de modalidade ao arbitro, seus auxiliares,
autoridades correspondentes e/ou a representantes das entidades devidamente
identificadas com cracha da organizacdo da competicdo, tal atleta sera
obrigatoriamente eliminado da corrente competicdo em todas as modalidades,
mais uma penalidade de 5 pontos. E, se a Comissdo Organizadora achar
conveniente, também suspenso da préxima edigdo dos jogos.

Artigo 22. Em caso de agressao fisica por uma pessoa alheia ao jogo, a uma
pessoa devidamente identificada como representante da comissado
organizadora, a um atleta, membro da Comissao Técnica, arbitro,seus auxiliares,
autoridades correspondentes e/ou a pessoas alheias o infrator terd a exclusdo
do evento.
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81 - O agressor sera identificado como pertencente a delegacdo da Comisséo
Organizadora se e somente se possuir seu nome na lista de alunos do curso da
universidade.

82 - Caso o0 agressor seja identificado como atleta, ele serad punido também
conforme o Artigo 21.

Artigo 23. Serdo consideradas brigas generalizadas, todo o confronto direto
entre pessoas de duas ou mais cursos dentro do local da competicao,
envolvendo agressdes fisicas e que ndo seja pela Comissdo Organizadora,
estando a qualificacdo de briga generalizada ou néo sujeita a decisdo da
Comisséo Organizadora.

81 - O(s) curso(s) que tenha(m) o envolvido(os) identificado(os) em briga(s)
generalizada(s) sera(ao) punida(s) e sera(ao) excluida(s) automaticamente da
competicao vigente a(s) equipe(s) que estiver(em) envolvida(s) na briga(s) e com
a suspensao das duas proximas edi¢cbes da competicao.

82 - Brigas isoladas, ou seja, fora do local da competicdo, ndo serdo passiveis
de punicéo.

Artigo 24. Caso algum torcedor que seja devidamente identificado, mediante
registro em sumula, atire objetos em quadra ou campo durante o andamento de
uma partida e atrapalhar a mesma, a entidade correspondente. Caso o objeto
jogado acerte um atleta ou a arbitragem, sera considerada uma agresséao e a
penalidade € a expulsdo do evento.

Artigo 25. S0 seréo discutidos os casos contidos nas sumulas.

TITULO IX - Das modalidades

Artigo 26. A competicdo constitui-se de modalidades esportivas dentre elas:
Futsal Masculino e Feminino, Futevdlei Masculino e Feminino, Volei de Areia
Masculino e Feminino, Truco Misto.

Todas as modalidades esportivas obedecerdo as regras de sua respectiva da
modalidade, salvo disposi¢cdes em contrario determinadas por este regulamento.
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| REGULAMENTO ESPECIFICO FUTSAL

5.

A competicdo de Futsal sera realizada de acordo com este regulamento.

Cada atlética podera inscrever no maximo 12 (doze) atletas para a
competicao.

Os jogos serdao disputados em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos
corridos e com intervalo de 03 (trés) minutos entre ambos para 0 haipe
MASCULINO. Para o naipe FEMININO serao disputados em 02 (dois)tempos
de 10 (dez) minutos corridos e com intervalo de 03 (trés) minutos entre
ambos.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:

Pontuacéo
Vitéria 03 (trés) pontos
Empate 01 (um) ponto
Derrota 0 (zero) ponto

4.1. O uniforme de cada atleta constara:
- Camisas numeradas;
- Calcgao;
- Meias de cano longo;
- Caneleiras;

- Ténis sem trava;

4.2. Quanto a utilizacéo de goleiro(a)-linha, este(a) devera usar camisa de cor
contrastante com as dos(as) demais atletas, contendo sua mesma
numeragéo de linha;

4.3.0s(as) atletas que apresentarem-se fora dos padrBes de uniformes
estabelecidos no regulamento geral serdo impedidos de participar;

4.4.Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos(as) atletas.

A equipe deverd comparecer ao local do jogo com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢@o de participagéo, antes do inicio
do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas
documentacdes a equipe de arbitragem.
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5.1.NAO serd permitido participar com documentos n&o oficiais
especificados no regulamento geral.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horério estipulado
para o jogo, ap0s a contagem de 10 minutos serd declarada ausente,
aplicando-se 0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera declarada
vencedora pelo placar de 03x00. Caso nenhuma das duas equipes se faca
presente em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Auséncia (WxO)
Futsal 03x00

7. No banco de reservas s6 poderao ficar os(as) atletas e Comissao Técnica
inscritos: técnico e auxiliar, respeitando o limite de quantitativo permitido
durante a partida, cujos nomes deverdo constar da relacdo de inscricao.

8. A entrada dos(as) atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo
ela esteja livre e apos a autorizacéo do arbitro.

9. Nas fases quartas de finais, semifinais e finais, 0s jogos deverdo ter um
vencedor, portanto, ndo poderdo terminar empatados. No caso de empate no
tempo regulamentar, serdo adotados os seguintes procedimentos:

9.1. Para o desempate serdo realizadas cobrancas de 03 (trés) tiros livres
diretos a gol, executados da marca penal, alternadamente, a serem
cobrados por todos os(as) atletas relacionados em sumula, exceto os
expulsos;

9.2. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a
gol quanto necesséarios, executados da marca penal, alternadamente, por
diferentes atletas em condicdo de jogo, até que haja um vencedor.

10.Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a4 da seguinte maneira e em
ordem sucessiva de eliminacao:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado
somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

b) Maior nimero de vitérias obtidas em todos o0s jogos do grupo na fase;
c) Saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;
d) Maior niumero de gols pr6é apurado em todos os jogos do grupo na fase;

e) Menor nimero de gols contra apurado em todos o0s jogos do grupo na
fase;
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f) Menor niumero de cartdes amarelos recebidos em todas as partidas da
fase;

g) Menor numero de cartdes vermelhos recebidos em todas as partidas da
fase;

h) Sorteio.

11.Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte, na mesma
modalidade/naipe, o(a) atleta que for expulso ou receber 03 (tres) cartbes
amarelos, consecutivos ou ndo, e o membro da Comissdo Técnica que for
excluido do jogo e relatado em sumula ou relatério.

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

11.7.

A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, é feita
separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade
de o cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo;

A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica, sera feita
de forma cumulativa, em todas as fases da competicéo;

O participante que, em determinado momento da competicéo,
simultaneamente, acumular 03 (tres) cartdes amarelos e mais 01 (um)
cartdo vermelho, cumprira automaticamente a suspensao por 01 (um)
jogo;

O controle dos cartbes recebidos, e seu consequente cumprimento,
independerda de comunicacdo por parte da CO, sendo de
responsabilidade exclusiva das atléticas disputantes da competicao;

Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma das
equipes, a suspensdo nao sera considerada cumprida, devendo ser
cumprida na partida subsequente;

N&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da
suspensdao, o(a) atleta ou membro da Comissao Técnica for absolvido
pela comisséo juricante competente, desde que constante no termo de
decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da
suspensao automatica, nos termos da legislacéo desportiva vigente;

Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente o
ocorrente na mesma competicdo, evento e no ano especifico
correspondente.

12.A participacdo de atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso
automaticamente, implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter
relatério encaminhado para a Comissao para as providéncias cabiveis.
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12.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera
mantido;

12.2. Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera
revertido em favor da equipe adversaria.

13.0s casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com

anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariarem o
regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO TRUCO MISTO

w

© N o g &

A disputa de Truco no Intercurso sera no formato Truco Mineiro;
Cada atlética participante podera inscrever 1 (uma) dupla;

O jogo tem quatro participantes, que formam duas duplas, devendo sentar
em posicdes alternadas;

O jogo é composto por um baralho sendo que o coringa e as cartas

4,5,6,7, 8,9, e 10 ndo séo utilizadas;

As ordens das cartas da menor para maior séo: Q, J, K, A, 2, 3;

As manilhas s&o: 7 de Ouros, As de Espadas, 7 de Copas, 4 de Paus (zape);

A mao pode ter 3 rodadas. O jogador que jogar a carta mais alta vence a
rodada, e a dupla que conseguir vencer duas rodadas leva a mao. Em caso
de empate na segunda ou terceira rodada, a dupla que tiver ganho a primeira
rodada leva a mdo. Em caso de empate na primeira rodada, o jogador que
estiver a direita do que empatou a rodada deve iniciar a proxima rodada
sendo a mesma que definirh a mao. Se todas as rodadas empataram,
nenhuma das duplas ganha ponto e uma nova mao se inicia,;

Cada jogador recebe trés cartas por mao. Apés a distribuicdo das cartas.
Inicia-se uma mao, valendo 1 ponto. As maos séao feitas sucessivamente, até
que uma das duplas cheguem a 12 pontos. A méo de 11 ja comecga valendo
3 pontos. Na méao de ferro, o jogo € jogado da mesma forma, porém os
jogadores ndo podem ver as suas cartas ("no escuro");

10.Na sua vez antes de jogar, cada jogador pode pedir truco. Se fizer isso, a

dupla adverséaria deve decidir se vai aceitar, fugir ou pedir 6. Se eles
aceitarem, a mao passa a valer 3 e continua normalmente. Se fugirem, a
dupla que pediu o truco vence e ganha o valor da mao atual. Se a dupla
adversaria pedir 6, a dupla que pediu o truco deve decidir se vai aceitar, fugir
ou pedir 9, e assim por diante até a mao valer 12 pontos. Na mao de 11 nao
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REGULAMENTO ESPECIFICO FUTEVOLEI

1. A competicdo de Futevdlei sera realizada de acordo com este regulamento.

2. Apds o aquecimento, o arbitro realiza o sorteio na presenca dos dois capitdes. O
vencedor do sorteio escolhe o direito de sacar ou o lado da quadra.

3. As disputas serdo no sistema de classificatoria, ganha o jogo a equipe que atingir 18
(dezoito) pontos primeiro, com a diferengca minima de 02 (dois) pontos em relagédo
aos pontos do adversario.

a. Sempre havera troca de quadra quando a contagem atingir multiplos de 06
(seis) pontos, sem direito a descanso.

4. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacdo: Pontuacao
Vitéria 02 (dois) pontos Derrota 01 (um) ponto Derrota O (zero) ponto

5. No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas, na primeira fase, o
desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacao:

a. Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;

b. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

c. Sorteio.
6. As equipes deverao ter 01 (um) uniformes de jogo. Entendam-se como uniformes:

a. MASCULINO: Bermudas ou cal¢cbes com cores e modelos iguais e camisetas
com modelos iguais, cores iguais.

b. FEMININO: Sukinis / maibs / camisetas / ou bermuda ciclista com modelos e
cores iguais e top ou camisa com modelos e cores iguais.

c. Os(as) atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este
regulamento serdo impedidos de participar;

7. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condigdo de participagéo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de
arbitragem.

8. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o
jogo, apos a contagem de 10 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o WxO
em favor da equipe presente, a qual serd declarada vencedora pelo placar de 1x0.
Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil, sera declarado
o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Auséncia (WxO)
Futevolei 1x0 18 x 00

9. A bola podera ser tocada com qualquer parte do corpo, exceto as maos, antebracos
e bracos.
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Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenagédo da modalidade, com anuéncia
da Direcdo Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariarem o regulamento geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO VOLEI DE PRAIA

4.1.

4.2.

4.3.

5.

8.
8.1.

A competicao de Volei de Praia sera realizada de acordo com este regulamento.
Cada atlética poderd inscrever 1 dupla no Masculino e 1 dupla no Feminino.

Troca de quadra:

Jogos Troca de Quadra

Set Unico de 21 pontos Somatéria de 7 pontos

As equipes deverdo ter 01 (um) uniforme de jogo, com a mesma numeragao,
obedecendo ao descrito no regulamento geral. Entendam-se como uniformes:

MASCULINO: Bermudas ou calgbes com cores e modelos iguais e camisetas
com modelos iguais, cores iguais, com numeragao de acordo com o regulamento
geral; REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

FEMININO: Sukinis/mai6s/camisetas ou bermuda ciclista com modelos e cores
iguais e top com modelo e cor igual, com numeragdo de acordo com o
Regulamento Geral;

Os(as) atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este
regulamento serdo impedidos de participar;

A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condi¢do de participagéo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de
arbitragem.

Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o
jogo, apds a contagem de 10 minutos (1° jogo) sera declarada ausente, aplicando-se
0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de
2x0 com parcial de 15x00 por set. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente
em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota
a ambas as equipes

Auséncia (WxO)

Voélei de Praia 1x0 21 x 00

O tempo de aquecimento na quadra sera de 5 (cinco) minutos valido somente para o
primeiro jogo.

Sistema de disputa:

Classificatdria com set Unico de 21 pontos
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9. Para a classificacdo das equipes, serd observada a seguinte pontuacao:

Pontuacéo
Vitéria 2 (dois) pontos
Derrota 0 (zero) pontos

10. No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em pontos na fase de
grupos o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de
eliminacdo: 10.1. Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;

1. 10.2. Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase;

2. 10.3. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

3. 10.4. Sorteio.

11. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo da modalidade, com anuéncia
da Diregéo Geral, ndo podendo essas resolugfes contrariarem o regulamento geral.



