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APRESENTACAO

O, ADM Resolve, 1° DESAFIO DE EMPREENDEDORISMO DO CURO DE
ADMINISTRACAO DA UNIRG, é uma iniciativa da Coordenacdo do Curso de
Administracao , direcionada aos alunos do Curso, com o objetivo de promover a cultura
da inovacgdo e aproximacao dos académicos com o mundo profissional do trabalho e
do empreendedorismo.

Trata-se de um desafio de inovacao, onde equipes trabalham durante um periodo de
oito dias, em ambiente virtual, através do Google Meet e/ou outros recursos online,
buscando formas para solucionar um problema X, que sera proposto pela organizacao
do evento, e apresentando-as através de um Quadro de Modelo de Negécios (Business
Model Canvas) e um video curto de no minimo de 3 (trés) minutos e no maximo 5

(cinco) minutos, na metodologia Pitch.

OBJETIVO ESTRATEGICO

Conforme regulamento o objetivo do Adm Resolve, 1° Desafio de Empreendedorismo
do Curso de Administracdo da UnirG, ¢é o desenvolvimento da cultura do
empreendedorismo e da inovacao local, geracdo de ideias e solu¢des para um problema
X, prototipando-os através de um Quadro de Modelo de Negdécios (CANVAS) e
apresentacao Pitch.

HABILITACAO, PARTICIPACAO E INSCRICAO

A inscricdo no Desafio pressupde a autorizacdo de divulgacdo das inscrigbes
participantes, do contetdo dos Quadros de Modelos de Neg6cios (CANVAS) e Pitches,
preservando a propriedade intelectual, bem como a cesséo do direito de imagem dos

presentes nas atividades de julgamento e premiagéo.

= O ato de inscrigdo sujeita todos os participantes as regras e condi¢des estabelecidas
neste Regulamento. Desta forma, o participante, no ato de seu cadastro, adere a
todas as disposicdes, declarando que leu, compreendeu, tem total ciéncia e aceita,

irrestrita e totalmente, todos os itens deste Regulamento.

= E necessaério estar devidamente matriculado no Curso de Administracéo da UnirG —

Universidade de Gurupi no semesre 2021/1.

= Inscricdes realizadas fora do prazo estabelecido por este regulamento seréo

automaticamente desclassificadas.

= As equipes serdo formadas por no minimo 3 e no maximo 5alunos.
= As incricbes acontecerao online, pelo IOW, através do link

https://iow.unirg.edu.br/eventos/ , no periodo de 21 a 27 abril.

= As isncricbes que atenderem os requisitos definidos neste regulamento estardo


https://iow.unirg.edu.br/eventos/

automaticamente validadas.
As equipes serdo formadas posteriormente a finalizacdo das inscricdes, pela
organizacao do evento, de forma que fomente a interdisciplinariedade, buscando que

os académicos trabalhem as suas Soft-Skills.

DESAFIO

Como orientacdo para o desafio serdo gravados videos explicativos, explanando como

desenvolver a metodologia, que serdo disponibilizados nos grupos especificos de

WhatsApp e na pagina do Curso no site da UnirG.

O Desafio consistira nas seguintes etapas:

Consultar os videos explicativos do desafio que serdo disponibilizados.

Desenvolver um Quadro de Modelo de Negdcios (CANVAS), que solucione a
probleméatica do desafio.

Elaborar o Pitch detalhando a solu¢éo encontrada.

Gravar um video de no minimo 3 (trés) minutos e maximo 5 (cinco) minutos, que
devera ser postado no youtube, devendo ser encaminhado a Organizacéo o link do
video.

A entrega do Canvas preenchido e do link do video deverdo ser submetidos a
Organizacao, através de formulario do Google, que seréa disponibilizado na data da a
abertura do Desafio.

O arquivo (Modelo do Canvas) devera ser devolvido no formato PDF.

No formulario disponibilizado para a devolucdo dos arquivos constardo perguntas
sobre a viabilidade da idéia, que deverdo ser obrigatoriamente respondidas para
validacdo da entrega das solucdes.

AVALIACAO

Os trabalhos serdo avaliados por docentes e profissionais da area de Administracao,

gue observardo os seguintes critérios:

inovacgao;

criatividade;
organizacao das ideias;
viabilidade economica;

originalidade.

Apés avaliagdo dos critérios supracitados, a Comissdo efetuara a somatoéria das

pontuacfes. Os ganhadores serdo 0s que obtiverem maior pontuacdo na somatdria

geral, sendo classificados em primeiro, segundo e terceiro lugar respectivamente,

conforme suas notas.

Todas as equipes participantes receberdo feedeback das avaliagbes dos seus



trabalhos. Em caso de empate a Comissdo considerard a maior pontuacdo dos

seguintes critérios, em ordem decrescente:

Modelo Canvas;
Modelo Pitch;

= Questionario de Viabilidade.

PREMIACAO

Os participantes das equipes vencedoras receberdo premiacao conforme participacao:

Primeiro lugar: troféu, medalha, certificado de classificacéo.
Segundo Lugar: medalha, certificado de classificacao.

Terceiro lugar: medalha, certificado de classificagéo.

Os participantes que cumprirem todas as partes do desafio seréo certificados com 20

(vinte) horas de atividades complementares, através da plataforma do IOW.

PROPRIEDADE INTELECTUAL, DIREITO AUTORAL E DE IMAGEM

No ato da inscricdo do Adm Resolve, 1° Desafio de Empreendededorismo do Curso
de Administracdo da UnirG, nos termos deste Regulamento, o docente, os alunos e
equipes autorizam o uso, de modo gratuito, definitivo e irrevogavel, a sua frase, seu
nome, video, imagem e som de voz em qualquer veiculo de imprensa, midia ou
internet paradivulgacao do Projeto;

As autorizac¢Bes descritas acima ndo implicam qualquer obrigagéo de divulgacdo ou
de pagamento de qualquer compensacao por parte do Curso de Administracdo da
UnirG, Universidade de Gurupi;

Ao preencher, divulgar ou transmitir qualquer contetido no formulario do Adm Resolve
, 1° Desafio de Empreendededorismo do Curso de Administragdo da UnirG,
considera-se que o participante esta cedendo os direitos autorais referentes a este
conteudo dos PROJETOS;

Os Docentes, alunos ou equipes, neste ato, assumem plena e exclusiva
responsabilidade pelo trabalho que produzir, por sua titularidade e originalidade,
eximindo a Coordenacdo do Curso de Administracdo e a UnirG de qualquer
responsabilidade relativamente a tais fatos, aspectos, direitos e/ou situagoes;

Cabe a Coordenacdo do Curso de Administracdo decidir e deliberar sobre a
cotitularidade de eventual propriedade intelectual gerada pelo Adm Resolve, 1°
Desafio de Empreendededorismo do Curso de Administracdo da UnirG, ja que ha
participacdo de recursos humanos da Coordenacdo do Curso de Administracédo da

UnirG no processo (instrutores e alunos).



DISPOSICOES GERAIS

= Caso as informacdes fornecidas pelos participantes mostrem-se, a qualquer tempo,
inveridicas ou incompletas, seja através da devida verificacdo pela ORGANIZACAO
ou pela COMISSAO AVALIADORA, ou ainda, por outro meio de verificacdo, os
participantes serdo automaticamente desclassificados;

= Os vencedores do Adm Resolve, 1° Desafio de Empreendededorismo do Curso de
Administracéo da UnirG, autorizam, automaticamente, a ORGANIZACAO, sem 6nus,
a editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, livros, televiséo,
radio, internet e video (ou outro recurso multimidia), suas imagens e vozese 0
conteudo dos trabalhos premiados, total ou parcialmente;

= Os casos e fatos omissos a este regulamento ser&o dirimidos pela ORGANIZACAO
e pela Coordenacédo do Curso de Administracédo da UnirG.

= Sera disponibilizado aos participantes documento complementar com
orientacdes especificas do desafio, que incluirdo os links dos videos, links das
pastas compartilhadas e links dos formulérios, e ainda situacao problema do
desafio.



CRONOGRAMA

Etapas DETEES Local

Publicacéo do , - P4gina do Curso no Site
Regulamento 20 de alril da UnirG

- Facebook
- Instagram
Divulgacéo , - WhatsApp

21 a 22 de abril - Pagina do Curso no site da
UnirG

oW
https://iow.unirg.edu.br/event
os/evento.php?e=3198

Incricdes 21 a 27 de abril

Desafio 30 de abril a 07 de maio Online
Resultado e 17 de maio
Premiag&o Google Meet

ORGANIZACAO

Coordenacéo e Professores do Curso de Administragéo.

COMISSAO AVALIADORA

A Comisséo avaliadora sera composta por docentes e profissionais da area de

Administracao.

Gurupi —TO, 20 de abril de 2021.
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Coordenadora do Curso de Administracéo
Portaria N° 051/202


https://web.whatsapp.com/
https://web.whatsapp.com/
https://iow.unirg.edu.br/eventos/evento.php?e=3198
https://iow.unirg.edu.br/eventos/evento.php?e=3198

